
BFREE 2022
バリアフリー社会の実現を目指し，アクセシビリティコンピューティング，ユニバーサルデザイン，インタラクション，人工知能，シリ
アスゲームなどに関わる産学のプレイヤ同士が技術とサービスに関する議論を深めるワークショップです。

■日時　：2022年11月29日（火）13時 
■場所　：オンライン 
■主催　：BFREE 2022実行委員会 
■参加費：無料（参加登録〆切：2022年11月26日）

The Fourth Workshop on Barrier-free Technologies and Services

2022.11.24 Ver.

https://sites.google.com/view/bfree2022/

■公式サイト（参加登録はこちらから）

13:00-13:10 Opening remarks

13:40-14:00 Talk 1 
ゲーミフィケーションを活用した 
実地アクセシビリティ情報収集トライアル

日本大学 文理学部 教授 
宮田章裕

13:10-13:40 Keynote 1 

障害学とテクノロジー

元 障害学会事務局長 
杉野昭博

14:00-14:20 Talk 2 

表情認知傾向に合わせた表情身振変換
日本電信電話株式会社 
NTT人間情報研究所 主任研究員 
蔵内雄貴

14:20-14:40 Talk 3 

脳活動に基づく筋活動デコーディング技術
日本電信電話株式会社 
NTT人間情報研究所 研究主任 
伊勢崎隆司

15:20-16:10 Interactive session 
日本大学 文理学部 情報科学科 宮田研究室 
情報経営イノベーション専門職大学 
情報経営イノベーション学部 バリアフリーチーム

16:20-16:40 Talk 4 

やわらかい社会の実現に向けて

情報経営イノベーション専門職大学 
情報経営イノベーション学部 准教授 
落合慶広

16:40-17:00 Talk 5 
シリアスゲームの創り方 
-白内障手術経験とVRシミュレータ-

17:00-17:20 Talk 6 

バリアフリー化情報支援における状況把握
津田塾大学 数学・計算機科学研究所  
特任研究員 
村山優子

17:20-17:30 Closing remarks

17:30- Social event

14:50-15:10 Keynote  2 
危機対応の標準化 
～しなやかな／やわらかい社会の実現に向けて

東京国際工科専門職大学 
工科学部 情報工学科 教授 
爰川知宏

日本大学 生産工学部 教授 
古市昌一 (w/ 佐々木唯・渡邉雅子)

日本大学 理工学部 助手 
粟飯原萌

BFREE 2022実行委員会 
実行委員長 
実行副委員長 
学生実行委員長 
学生実行副委員長 
学生実行委員

：宮田章裕（日本大学） 
：落合慶広（情報経営イノベーション専門職大学） 
：古田瑛啓（日本大学） 
：卜部美緒（情報経営イノベーション専門職大学） 
：奥川和希，村山優作，板床海斗，杉本隆星，平木爵，齊藤孝樹，佐子柊人，土岐田 
　力輝（日本大学），牧野友季，村田慶悟（情報経営イノベーション専門職大学）


